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V_CONCURSO DE DIBUJO DISENA TU AGENDA 26-27

Como ya viene siendo habitual, desde el Ampa V3 preparamos la agenda escolar del cole que
nuestros alumnos/as disfrutan durante todo el curso, siendo de uso obligatorio a partir de 3° de
primaria.

Con el fin de fomentar la participacion y estimular la creacion artistica de nuestros alumno/as en el
campo del Dibujo y la Pintura, el Ampa V3 convoca el “V CONCURSO DISENA TU AGENDA
ESCOLAR 26-27"

El objetivo de este concurso es que sean los propios alumno/as los que disefien la Agenda
escolar, herramienta de trabajo muy util y que les acompafia durante todo el afio.

A través del mismo se obtendran 5 ganadores, cuyos dibujos serdn protagonistas de la portada,
contraportada, y entradilla de los 3 trimestres de la agenda escolar 2026-2027.

Ademaés este afio, como novedad, buscamos 5 “frases motivadoras” creadas y escritas por los
alumno/as, que también incluiremos en la agenda:

. Escribe tu frase motivadora en un papel.
. Pon tu nombre, apellidos y el curso al que perteneces por detras.

. Deposita el papel en la urna indicada en la biblioteca. (Se podra presentar una frase por
alumno/a).

Seran elegidas por la Junta del Ampa V3. Haciéndoles entrega de un detalle en la fiesta de
fin de curso.

BASES DEL “V CONCURSO DE DIBUJO DISENA TU AGENDA ESCOLAR 26-
277

El concurso esta abierto a todo el alumnado del CPlI VALDESPARTERA 11l matriculado en el curso
2025-2026. Se podréa presentar un dibujo por cada alumno/a.

Tema: "El Superpoder de ser Yo mismo”, siempre respetando el caracter
educativo.

Fecha limite: La fecha limite para la presentacion de las ilustraciones es el lunes dia 01 de junio
2026 a las 14h.

Condiciones:
Las ilustraciones deben ser originales y creativas.
Los participantes podran elegir cualquier material para realizar el disefio.

La técnica empleada serd libre: 1apiz de grafito, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas,
tinta china, témperas, acrilico,...

El formato sera A4 vy la composicidon adoptara la forma vertical.

Los participantes entregaran sus trabajos en la secretaria del Centro, en horario escolar.
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La entrega se hard en un sobre cerrado tamafio folio indicando en su exterior Gnicamente “V
CONCURSO DISENA TU AGENDA ESCOLAR 26-27”, dentro debe introducirse:

1. el dibujo sin ningun dato del autor (ni nombre, ni curso).

2. un sobre pequefio cerrado que contenga
los siguientes datos:

- nombre y apellidos del nifio/a. \fb.
Concurso de jo
- curso y letra en el que esta ' disefia tu agenda

matriculado el curso actual.
- titulo del trabajo.

- una breve descripcion, indicando el
significado del dibujo.

Quedaran fuera de concurso todos aguellos dibujos gue no se ajusten a las
bases.

El nombre del Centro y el logo del Ampa V3 se afiadirdn posteriormente con la edicién de la
Agenda.

La eleccidn de los 5 dibujos finalistas se realizar4d mediante votacién por los alumno/as del colegio
mediante una papeleta que depositaran en la urna en su horario de biblioteca. Los alumno/as de
infantil votaran en clase con su tutor. Desde Ampa se colgaran todos los dibujos en la web para
que las familias lo vean. Los cinco dibujos méas valorados seran los finalistas.

Categorias:

PORTADA: Dibujo mas votado de los cursos de ESO.

CONTRAPORTADA: Dibujo mas votado de infantil.

ler TRIMESTRE: Dibujo més votado de los cursos de 1°-2° de primaria.

2do TRIMESTRE: Dibujo mas votado de los cursos de 3°- 4° de Primaria.

3er TRIMESTRE: Dibujo mas votado de los cursos de 5°-6° de primaria.

Premios:

Publicacion del dibujo ganador segun categoria en la agenda escolar del proximo curso.
Regalo relacionado con dibujo y pintura.

Los ganadores se conoceran durante la Fiesta final de curso, fecha a concretar, junio de 2026.
Todas las creaciones seran expuestas para poder verlas ese dia en el patio.

La participacion implica la aceptacion de estas bases, cualquier incumplimiento de las bases
declarara el trabajo como nulo.



