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https://youtu.be/uh5WBQfOSus?si=98NFJwlXYaxAypfF
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Proyecto curso 2025-2026

Menudos techies 2025-2026 se plantea como una actividad extraescolar que consiste
en un programa de 14 clases sobre inteligencia artificial abordadas desde un punto
de vista practico y experiencial.

A través de sesiones practicas, dinamicas y adaptadas al nivel cognitivo del alumnado,
se busca fomentar el interés por la tecnologia, el pensamiento critico, |a creatividad
y el uso responsable de |las nuevas herramientas digitales.

El proyecto esta enfocado para el alumnado de 5° y 6° de primaria (10-12 anos).
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Objetivo

Introducir al alumnado a los conceptos basicos y aplicados de la

inteligencia artificial, desde una perspectiva ludica, ética y formativa.
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Objetivos especificos

* Familiarizarse con el concepto de IA, su funcionamiento y su historia.
* Aprender a interactuar con chatbots mediante la redaccion de prompts adecuados.

*  Descubrir el potencial creativo de la IA como herramienta y apoyo para crear arte a

través del uso ético de la IA generativa.

*  Comprender coémo se aplica la IA en entornos cercanos de su vida cotidiana (los

videojuegos, el cine, la moda o |la robdtica.

* Explorar el papel de la IA en entornos laborales y su aplicacién practica en negocios

reales mediante el uso de sensores y de la vision artificial.

* Reflexionar y conocer los riesgos asociados al mal uso de la IA, incluyendo la

importancia de |la ciberseguridad y |a protecciéon de datos.

* Trabajar en equipo y desarrollar habilidades de comunicacién en un entorno

tecnolégico.
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Programa de 14 sesiones

Sesidn 1 . Sesiones

eslon Sesiones 2+3 4+5+6+7
Introduccion a Chatbots

la Inteligencia promptin;’ La IA en el arte
Artificial

Sesiones 8+9 150651'1035513 Sesion 14

La IA en los . , Conclusiones y
videojuegos Fal S&a adia con E:‘g{ggtos
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